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R E G U L A M I N

Rozgrywek Halowej Ligi Powiatowej w Piłce Nożnej 

Ludowych Zespołów Sportowych Powiatu Ostrów Wielkopolski
I. organizator i cel rozgrywek

1. Organizatorem rozgrywek Halowej Ligi Powiatowej w Piłce Nożnej jest Rada Powiatowa Zrzeszenia Ludowe Zespoły Sportowe w Ostrowie Wielkopolskim.

2. Celem rozgrywek jest popularyzacja halowej piłki nożnej jak również wyłonienie Mistrza Ligi Halowe.

II. Zasady tworzenia drużyn

1. Wydział Gier i Ewidencji Rady Powiatowej Z LZS w Ostrowie Wielkopolskim rejestruje drużyny piłki nożnej 5 osobowe (5+11rezerwowych).

2. Drużyny zarządzane są jednoosobowo przez kierowników odpowiedzialnych 
w całości w tym również finansowo za całokształt działalności drużyny.

3. Kierownika wybiera drużyna wyrażająca to w deklaracji własnoręcznym podpisem.

4. Przynależność do drużyny wyraża się w deklaracji własnoręcznym podpisem akceptując osobę kierownika.

5. Kierownik drużyny posiada następującą kompetencję i obowiązki:

· decyzji w sprawach personalnych (przyjęcie i zwolnienie z drużyny),

· prawo do zgłaszania i wycofywania drużyny z rozgrywek ,

· kontaktu z Wydziałem Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w Ostrowie Wielkopolskim w sprawie zmiany nazwy drużyny.

III. warunki uczestnictwa 

1. Do rozgrywek ligi halowej można zgłosić maksymalnie 16 zawodników. 
W przypadku zgłoszenia mniej niż 16 zawodników można uzupełnić skład 
w dowolnym terminie. Zgłoszenie dodatkowe musi nastąpić nie później niż na 48 godzin przed meczem, w którym zawodnik ma wystąpić.

2. Warunkiem uczestnictwa drużyny w rozgrywkach halowych jest opłacenie wpisowego przez kierownika. 

3. W danym meczu może być zgłoszonych 10 zawodników (5+5 rez.).

4. Minimalna ilość zawodników na boisku – 3. 

5. Zawodnicy muszą posiadać pisemną zgodę lekarza na udział w rozgrywkach. Dopuszcza się badanie wszystkich zawodników na liście zbiorczej. Zawodnicy podpisują oświadczenie o udziale w rozgrywkach na własne ryzyko 
i odpowiedzialność. 

6. Zawodnik lub członek drużyny może być zgłoszony  tylko w jednej drużynie.

7. Zawodników drużyny zobowiązuje się do występowania w jednakowych strojach z cyframi numerowanymi na koszulkach.

8. Prawo wyboru koszulek przysługuje zespołowi wymienionemu w terminarzu 
w pozycji goście (II pozycja).

9. Zawodnik musi brać udział w zawodach w koszulce z takim numerem, pod jakim jest wpisany do protokołu meczowego.

10. Kapitan drużyny musi posiadać na rękawie widoczną opaskę.

11. Przed rozpoczęciem meczu kapitanowie lub kierownicy obydwóch drużyn zobowiązani są do czytelnego wypełniania protokołu oraz stwierdzenie własnoręcznym podpisem prawdziwości danych.

12. Wszystkie drużyny obowiązuje terminarz ogłoszony każdorazowo przez rozgrywkami.

13. Wpisowe za udział w lidze wynosi 350zł.

IV. Zmiana przynależności do drużyny i nazwy drużyny 

1. Warunkiem zamiany przynależności drużyny jest:

-Pismo (wniosek) do Wydziału Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w     Ostrowie Wielkopolskim.

· od członka chcącego zmienić drużynę,

· akceptacja kierownika drużyny przyjmującej członka,

· powiadomienie kierownika drużyny z której członek odchodzi.

2. W kolejnym sezonie obowiązuje przynależność do danej drużyny z poprzedniego sezonu.

3. Zawodnik, który rozpoczął rozgrywki (został wpisany do protokołu meczowego) zmieniając przynależność do drużyny, jednak nie może grać w nowej drużynie do zakończenia rozgrywek.

4. Członek drużyny, który nie rozpoczął rozgrywek (nie został do protokołu meczowego) zmieniając przynależność drużynową w trakcie rozgrywek, może grać w nowej drużynie.

5. Drużyna ma prawo do zmiany nazwy. O efekcie tym powinna zawiadomić Wydział Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w Ostrowie Wielkopolskim.

6. W przypadku podziału drużyny, spadkobiercą osiągnięć jest ta drużyna, do której akces zgłasza największą ilość zawodników drużyny dzielonej z poprzedniego sezonu. W przypadku równej ilość zawodników, decyduje wyższa średnia stażu 
w drużynie dzielonej wszystkich członków zgłaszających akces do nowej drużyny.

V. Przepisy Gry – SYSTEM ROZGRYWEK

1. Rozgrywki będą prowadzone zgodnie z aktualnie obowiązującymi przepisami gry w piłkę nożną zespołów 5 – osobowych wydanych przez FIFA, z wyjątkiem czasu gry.

2. Czas trwania meczy 2 x 20 minut.

3. Czas trwania meczów finałowych 2 x 15 min.

4. Czas oczekiwania na drużynę 5 minut od ustalonego terminu rozpoczęcia meczu.

5. Obsadę sędziowską dokonuje Wydział Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w Ostrowie Wielkopolskim.w uzgodnieniu KOZPN.

6. Zgłoszone drużyny rozlosowane są na grupy.

7. W poszczególnych grupach – każdy z każdym.

8. Drużyny które zajęły I i II miejsce w grupie biorą udział w turnieju finałowym.

VI. identyfikacja zawodnikóW

1. Każdy zawodnik jest zobowiązany posiadać na meczach dokument tożsamości. Warunek ten nie dotyczy zawodników, którzy dostarczyli wcześniej kserokopię dowodu osobistego (strona ze zdjęciem)

2. Kapitan może zwrócić się do sędziego o sprawdzenie tożsamości zawodników drużyny przeciwnej. Powyższa decyzja musi być zgłoszona sędziemu przed rozpoczęciem, w przerwie lub w czasie meczu, niepóźnej jednak niż po ostatnim gwizdku sędziego.

3. Każda drużyna ponosi odpowiedzialność za nieuprawnieni do gry swoich zawodników.

4. Nieuprawnionym zawodnikiem do gry określa się osobę, która nie dopełniła formalności regulaminowych.

VII. Kary i upomnienia 

1. Niestawienie się drużyny na mecz w określonym terminie powoduje przegranie meczu przez tą drużynę walkowerem 0: 5 oraz karą finansową 20 zł, Niestawienie się drugi raz w sezonie walkowerem 0: 5 i karą finansową 50 zł. Niestawienie się po raz trzeci w rozgrywkach jest równoznaczne z wycofaniem drużyny z rozgrywek.

2. Za wstawienie do gry zawodnika nieuprawnionego, zawieszonego lub pod obcym nazwiskiem grozi 

· drużynie walkower 0 : 5 i kara pieniężna 20 zł,

· zawodnikowi dyskwalifikacja do końca rozgrywek.

3. W przypadku uzyskania przez przeciwnika korzystniejszego wyniku aniżeli walkower, utrzymuje się wynik z boiska.

4. Sędzia może ukarać zawodnika żółtą lub czerwoną kartką

5. Żółte kartki są kumulowane w następujący sposób:

· po otrzymaniu 3 żółtej kartki zawodnik jest odsunięty od jednego meczu,

· po otrzymaniu 5 żółtej kartki zawodnik jest odsunięty od dwóch meczy,

· po otrzymaniu 6 i każdej następnej zawodnik jest odsunięty za każdą kartkę na jeden mecz.

· Pokazanie zawodnikowi czerwonej kartki jest równoznaczne z całkowitym wykluczeniem go z gry z tym spotkaniu. Drużyna gra w osłabieniu przez 2 minuty. Jeżeli Wydział Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w Ostrowie Wielkopolskim nie ustali inaczej zawodnik otrzymuje zakaz gry 
w najbliższym meczu. Strzelenie bramki nie skraca kary.
6. Zawodnik po uzyskaniu w meczu wykluczenia (czerwona kartka) wynikającego z udzielenia dwóch żółtych kartek, może grać w następnym spotkaniu. W ewidencji kar będą widniały 2 żółte kartki.

7. Wszelka działalność drużyny lub jej przedstawicieli na boisku lub poza nim sprzeczna z etyką sportowca i rzucającą cień na dobre imię Rady Powiatowej ZLZS może stanowić podstawę po podjęciu kar dyscyplinarnych oraz finansowych 
w stosunku do zawodników drużyn i osób odpowiedzialnych.

8. Wydział Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w Ostrowie Wielkopolskim.ma prawo podjąć decyzję o wykluczeniu danej drużyny z rozgrywek  w przypadku.

· nie opłacenie kar finansowych nałożonych przez Wydział Gier i Ewidencji ZLZS na daną drużynę w terminie określonym przez w/w Wydział.

· nie sportowego zachowania się zawodników i osób odpowiedzialnych w czasie meczu jak i poza nim, na terenie całego obiektu sportowego.

· notorycznego łamania regulaminów Wydziału Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w Ostrowie Wielkopolskim..

9. Drużynie wykluczonej z rozgrywek PLH nie przysługuje zwrot kosztów.

VIII. protesty i odwołania

1. Wszystkie sprawy związane z protestami, karami i wykroczeniami rozpatrywać będzie Wydział Gier i Ewidencji Rady Powiatowej Z LZS w Ostrowie Wielkopolskim.

2. Protesty dotyczące zawodów muszą być wnoszone pisemnie do siedziby Rady Powiatowej ZLZS w ciągu 48 godzin wraz z dowodem wpłaty kaucji w wysokości 
50 zł.

3. Nie opłacenie kaucji, nie przesłanie protestu w dwóch egzemplarzach w tym jednego do przeciwnika spowoduje oddalenie protestu.

4. Decyzja Wydziału Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w Ostrowie Wielkopolskim.jest prawomocna i nie podlega odwołaniu.

5. W przypadku uwzględnienia protestu kaucja podlega zwrotowi.

IX. Przełożenie spotkania

1. Tylko w wyjątkowych przypadkach uzasadnionych za zgodą Wydziału Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS można wystąpić o zmianę daty wyznaczonego meczu. Drużyna występująca o zamianę w terminarzu zobowiązana jest do przestrzegania następującej procedury:

-   prośba musi być wniesiona najpóźniej 14 dni przed wyznaczoną datą meczu.   decyduje data wpływu do Wydziału Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w Ostrowie Wielkopolskim.,

· do prośby musi być dołączona pisemna zgoda przeciwnika,

· uzgodniony z przeciwnikiem nowy termin i godzina meczu,

· wszelkie koszty (sędziowie, wynajęcie boiska, opieka medyczna itp.) ponosi drużyna chcąca przełożyć spotkanie.

· Wydział Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w Ostrowie Wielkopolskim.

ma prawo w uzasadnionych przypadkach dokonać z urzędu zmian terminarza lub podjąć decyzję o odwołaniu meczów bez zachowania 14 dni terminu.

X. AWANSE - NAGRODY


- dwie pierwsze drużyny z drugiej ligi w sezonie 2010/2011 awansuje do pierwszej    ligi

· pozostałe drużyny pozostają w drugiej lidze

· z I ligi spadają drużyny które zajmą 7-8 miejsce w sezonie 2010/2011r.


- za zajęcie I miejsca drużyna otrzymuje tytuł Mistrza Ligi ,puchar oraz dyplom


- za zajęcie II-III miejsca drużyny otrzymują puchary oraz dyplomy


- pozostałe drużyny otrzymują dyplomy.


- najlepszy strzelec ligi otrzymuje statuetkę.

XI. Postanowienia końcowe

1. W razie nieprzybycia na zawody sędziego mecz powinna prowadzić osoba neutralna wskazana przez obu kapitanów. Przy różnych kandydatach 
o prowadzeniu zawodów przez jednego z nich decyduje losowanie. Drużyna, która nie wyraziła zgody na wybór sędziego z losowania przegrywa walkowerem. 
W przypadku, gdy obydwie drużyny nie wyrażają zgody na wybór sędziego 
z losowania zawody zostają zweryfikowane jako obustronny walkower.

2. Rada Powiatowa nie ponosi odpowiedzialności za powstałe urazy, wypadki podczas rozgrywek a także za powstałe kradzieże w szatniach, ławce rezerwowych, itp.

3. Drużyna otrzymująca klucz od szatni bierze odpowiedzialność za stan szatni po spotkaniu. W przypadku stwierdzenia dewastacji względnie nieporządku pozostawionym w szatni za powstały stan ponosi odpowiedzialność drużyna, która szatnie użytkowała.

4. We wszystkich sprawach dotyczących rozgrywania spotkań piłki nożnej a nie odjętych niniejszym regulaminem mają zastosowanie przepisu gry w piłkę nożną 
5 osobową wydaną przez PZPN oraz Wydziału Gier i Ewidencji Rady Powiatowej ZLZS w Ostrowie Wielkopolskim.

5. Wszyscy uczestnicy zobowiązani są zapoznać się z niniejszym regulaminem 
i przestrzegać go podczas rozgrywek.

6. Organizator zastrzega sobie prawo interpretacji niniejszego regulaminu.

Zatwierdzono, dnia 14 października 2009

ORGANIZATORZY
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